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KABUSHIKI KAISHA TOSHIBA 



Beschreibunq 



Die vorliegende Erfindung bezieht sich auf sine 
Vorrichtung zum Erzeugen eines komprimierten Signals and auf 
erne Vorrichtung zum Reproduzieren bzw. Wiedergeben 
komprimierter Signale, die in einem Auf zeichnungs-/ 
Wiedergabegerat unter Verwendung einer magnetischen 
Speicherplatte einer optischen Speicherplatte oder eines CD- 
ROM als Aufzeichnungsmedium wirksam f unktionieren kann. 

In den letzten Jahren sind magnetische Speicherplatten 
und optische Speicherplatten in verschiedenen 
Informationssystemen als Auf zeichnungsmedien zum Speichern 
einer groiSen Datenmenge verwendet worden. Auf einer 
derartigen Platte konnen nun dank der jiingsten Fortschritte 
m der Technik der schnellen Code-Komprimierung von 
Videodaten eine Anzahl von Programmen gespeichert werden. Es 
smd verschiedene Systeme der Komprimierung von 
Bewegtbilddaten bekannt . Ein Beispiel ist das in der ISO-Norm 
11172 definierte MPEG-System. 

Urn mehr Daten auf einer Platte auf zuzeichnen, ist es 
wunschenswert, nicht nur Signale auf zuzeichnen, die durch 
Kompressions-Codierung oder Codierung mit variabler Lange 
mittels Bewegtbild-Komprimierung erzeugt worden sind,' sondern 
auch die Aufzeichnungsdichte des Datenauf zeichnungsbereichs 
■einer Platte zu erhohen. Es besteht ein Bedarf an Such- und 
Wiedergabetechniken fur solche Signale von einer Platte. 

Digitale Videoinforraations-Auf zeichnungs-/Wiedergabe- 
systeme sind in der EP-0 558 848 A2 und in der EP-0 558 853 



A2 offenbart. Das System nach der EP-A-0 553 848' gestattet 
eine Aufzeichnung von Inf ormationssignalen, wie 
Computer (SCSI) - oder MIDI-Daten, zusatzlich zu den digitalen 
Inf ormationssignalen, wie Audio- oder Video-Signalen, auf 
einem Auf zeichnungsmedium in Form einer Platte. Die Daten 
werden in Form einer Vielzahl von (Daten- ) Blocken, von denen 
jeder einen Inf ormationsabschnitt , bestehend aus einer 
Vielzahl von Unter-Blocken, umfaSt, auf gezeichnet . Ein Header 
bzw. Kopfteil mit einer Anzahl von Identif izier-Datenblocken 
steht vor dem Inf ormationsabschnitt und ist entsprechend den 
Unterblocken zugeordnet. Dieses aus dem Stand der Technik 
bekannte System umfaSt einen Audio-Decoder und einen Video- 
Decoder zum Umwandeln der entsprechenden Daten in 
Mehrf achkanalen von einem digitalen zu einem analogen Signal, 
einen MIDI -Decoder zum Umwandeln bzw. Konvertieren der 
digitalen Daten in Daten, die den MIDI -Standards entsprechen, 
sowie einen SCSI -Decoder , der als Schnittstelle zu einem 
Mikrocomputer dient , Die von dem Medium ausgelesenen 
digitalen Daten werden iiber eine Unterblock-Header- 
Identif izierschaltung den entsprechenden Decodern zugefiihrt . 

Das in der EP-0 558 853 A2 beschriebene System ist eng 
mit dem vorher erwahnten System verbunden und offenbart einen 
Video-Decoder und eine Anzahl von Audio- Decodern fur mehrere 
Audiokanale. 

Aufgabe der vorliegenden Erfindung ist die 
Bereitstellung einer Vorrichtung zum Erzeugen eines 
komprimierten Signals und einer Vorrichtung zur Wiedergabe 
komprimierter Signale, welche eine wirksame Verwendung der 
Speicherkapazitat eines Auf zeichnungsmediums , z,B. einer 
Magnetplatte, einer optischen Speicherplatte oder eines CD- 
ROMs in Fallen, in denen Hauptvideobilddaten und den 
Hauptbilddaten selektiv uberlagerbare Uberlagerungsbilddaten 
(sub- image data) gehandhabt werden miissen, ermoglicht. 

GemaS der vorliegenden Erfindung ist vorgesehen: 
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HauptbiWdaten L Hil : «-P^bildda.en, wobei die 

vaduen m Emheiten von ein^m Ti^r-^m^ / ^ 
= aufteilba. .ind, .in. UberUgerungLTidT " ^""l^"^! 

unabKangi, v.n de. Haup^biirj p.L^l":"^--" 
"be.lage„„g.Middaten den Haup.bildda 3 e 

Datenpakecs, .um Korobinieran d«r von der fjb..r 

Ko.p.i„i.,ei„ricbtung geli.ferten, codIe.tt 

Uberlagerungsbilddaten zur Bildnnr. • 
. und zum Ausgeben des erZ T ^atenpakets, 

-obex die Vorrich-tung umf aSt : eine SigLltr!n ' 

UbLt-v! Aufzeichnungssystem oder ein 

Ubertragungssyste. gelieferten Datenpakets codierter 
Haup b,,,,,,,„ ^^^^^ ^^^^^ Datenpa.ets codierter 
Uberlagerungsbilddaten wobei H^o 

:rit~--" ^^^^^ 

"barlage™3sbilddat.n den Haupcbildda.en selektiv 
uberlagarbar sind und unabhangig von den HauotM.L 
komprimierte und codierce DatL .i ! "^"P^b^ddaten 
O.=odierein.ieb.ung .u^ Lp ; ZlTlT''- 

Haup.bUdda.e„ und ... necLieLn 1 " n ^t Ll""^^ 
codxerten Hauptbilddaten zu. ErhaU decolierter 

get" :"!":; ""^ — "-Oe=odie:ein.iob.ung 

Oecodie.en und C: n^"" ""^ 



Uberlagerungsbilddaten zum Erhalt decodierter 
Uberlagerungsbilddaten, sowie eine Synthet isiereinrichcung 
zum selektiven Uberlagern der decodierten 
Uberlagerungsbilddaten der Uberlagerungsbild- 
Decodiereinrichtung auf die decodierten Hauptbilddaten der 
Hauptbild-Decodiereinrichtung . 

Diese Erfindung wird aus der folgenden, detaillierten 
Beschreibung unter Bezugnahme auf die beigefugten Zeichnungen 
verdeutlicht . In den Zeichnungen zeigen: 

Fig. lA eine graphische Darstellung, die schematisch die in 
einer ersten Ausf iihrungsf orm der Erfindung 
' erzeugten, codierten Daten wiedergibt. 

Fig. IB eine graphische Darstellung, die schematisch eine 
durch Decodieren der codierten Daten gemafi Fig. lA 
erhaltenes Ausgabebild zeigt, 

Fig. IC eine graphische Darstellung zur Veranschaulichung 
des Formats komprimierter Signale, die in der 
ersten Ausf iihrungsf orm der Erfindung erzeugt 
werden. 

Fig. 2A eine graphische Darstellung, die in einer zweiten 
Aus fiihrungs form der Erfindung erzeugte, codierte 
Daten wiedergibt, 

Fig. 2B eine graphische Darstellung, die schematisch ein 

durch Decodieren der codierten Daten gemalS Fig. 2A 
erhaltenes Ausgabebild zeigt, 



Fig. 2C 



eine graphische Darstellung zur Veranschaulichung 
des Formats von in einer zweiten Ausf iihrungsf orm 
der Erfindung erzeugten, komprimierten Signalen, 



Pig. 3A eine graphischa Darstellung, die schemacisch die ■ 
-na. driven .us«hrun.3fo„ de. Hrfi„:::r 
erzeugten, codierten Daten wiedarglbc, 

5 Fig. 3B aine graphischa DarsteUung, dia .cha^ati.ch ein 
erhaltenes Ausgabebild zeigt. 

Pig. 3C Veranschaulichung 
des Formats von in einer drittan Ausfahrungsf o J 
der Erfxndung erzeugten, komprimierten Signalen, . 

Fig. 4A eine graphischa Darstallung das Manage.ant- b.w 
Verwaltungsbereichs und des Datenbareichs ainar' 
Platte gemalS der vorliegenden Erfindung, 

Fig. 4B eine Dateneinheit-Zuordnungstabelle (DAT) auf der 
in Fig. 4A gezeigten Platte, 

"g. 5A ai„e Hanaga„antbarai=h der Platte auf gezeichnete 
Managementtabelle, 

Fig. 5B eine Tabelle, welche den inhalt von is Bytes ira 

Progranunmformationsfeld (pif) auf der Platte ' 
darstellt, 

Fig. 5C eine Tabelle, welcha die Struktur der DAT zeigt. 

Fig. 6A eine graphischa Darstellung zur Wiedergabe der 
Adressenanordnung der in Fig. SA gezeigten 
Managementtabelle, insbesondare die 
Adressenanordnung der DAT, 

Fig. 6B eine graphische Darstellung eines Beispiels einer 
Adressenanordnung, welche die Managementtabelle 
aufweisen kann. 
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Fig. 7 
Fig. 8A 

5 

Fig. 8B 
10 Fig. 8C 
■ Fig. 9 

15 

Fig. 10 
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Fig. 11 
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Fig. 12 



Fig. 13 

30 



Fig. 14 



ein Blockschaltbild der ersten Ausf iihrungsf orm der 
Erf indung, 

eine graphische Darstellung des Formats codierter 
Videodaten, 

eine graphische Darstellung des Formats codierter 
Audiodaten, 

eine graphische Darstellung des Formats codierter 
Zusatzdaten, 

ein Blockschaltbild eines Beispiels der im System 
zur Verarbeitung der in den Fig. 8A, 8B und 8C 
gezeigten Dateneinheiten eingegliederten Codierers, 

ein Blockschaltbild eines Beispiels des im System 
zur Verarbeitung der in den Fig, 8A, ' 8B und 8C 
gezeigten Dateneinheiten eingegliederten Decoders, 

ein Blockschaltbild eines weiteren Beispiels des im 
System zur Verarbeitung der in den Fig. 8A, 8B und 
8C gezeigten Dateneinheiten eingegliederten 
Decoders , 

ein Blockschaltbild eines zweiten Beispiels eines 
Auf zeichnungs-/Wiedergabegerats , 

ein Blockschaltbild der Datenstring- 
Verarbeitungssektion des in Fig. 12 gezeigten 
Gerats , 

eine Tabelle zur Darstellung der Struktur des 
Headers bzw. Kopfteils einer Dateneinheit , 

eine perspekt ivische Ansicht einer Platte, 
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Fig. 15B eine graphische Darstellung der auf der Piatt 
gebildeten, spiralf ormigen Spur, 
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Fig. 16 



eine graphische Darstellung des Inhalts der 
Dateneinheit DOT #0, die im Datenbereich der Platte 
aufgezeichnet ist. 



F^g. 17A die im Datentrager-Identif izierf eld (VID) auf der 
Platte aufgezeichnete Tabelle sowie die Beziehung 
zwischen Beschreibungscodes und Sprachcodes, 

Fig. 17B die im PIF auf der Platte aufgezeichnete Tabelle, 

Fig. 17C eine Tabelle, welche die Bedeutung jedes 
Beschreibungscodes zeigt und 

Fig. 18 ein FluEdiagramm zur Veranschaulichung der 

Funktionsweise des Datenstring-Verarbeitungsteils 
des in Fig. 12 gezeigten Gerats. 

Im folgenden wird die Erf indung unter Bezugnahme auf die 
beigefugten Zeichnungen beschrieben. 

Zunachst wird das in der vorliegenden Erfindung 
verwendete Bewegtbild-Kompressionsf ormat erklart Zur 
Codierung von Videodaten werden Bildgruppen (GOPs = groups of 
pictures) zur Bildung eines Datenpakets konOoiniert, und 
Audxodaten (ungefahr 1,0 s lang) sowie Expansionsdaten werden 
beide fur das Paket codiert . Die so codierten Oaten werden 
den komprimierten Videodaten zur Bildung einer Dateneinheit 
hxnzugefugt. Jede Bildgruppe (GOP) ist in demselben Programm 
festgelegt. Ein Sprachsynchronisier-Zeitcode ist als Header 
bzw. Kopfteil (d.h. der erste Teil der Dateneinheit) 
angeordnet, und Sub-Video-Daten werden nachst dem Header 
angeordnet . 



In Fig. lA ist ein Beispiel der codierten Daten 
dargestellt, und Fig. IB zeigt das durch Decodieren der 
codierten Daten erhaltene Ausgabebild. In den Fig. lA und IB 
bedeutet I die in einem Framei (Einzelbild) codierten 
Videodaten, P die durch Vorwarts-Pradiktion codierten 
Videodaten, und B die durch bidirektionale Pradiktion 
codierten Videodaten. In dieser Betriebsart werden die 
Komponenten I, P, B, P und B der Videodaten wiederholt in der 
erwahnten Reihenfolge codiert . Inf olgedessen unterscheidet 
sich die Lange der codierten Daten von Frame zu Frame. Bei 
einem solchen Format erhalt man bei der Wiedergabe nur von I 
ein Bild mit 6-facher Geschwindigkeit , und bei der Wiedergabe 
von I und P wird ein Bild mit doppelter Geschwindigkeit 
erzeugt. Die tatsachliche- Vielf achgeschwindigkeit ist 
begrenzt durch die Geschwindigkeit, mit der die Daten von 
einer Platte ausgelesen werden. Dieses Format eignet sich fiir 
Hochgeschwindigkeits-Ubertragungsraten, eine groSe 
"Auf zeichnungskapazitat und halb wahlfreien Zugriff (semi- 
random access) . In diesem Beispiel gemaS Fig, IC bilden sechs 
Frames (Einzelbilder) eine Bildgruppe (GOP) und funf GOPs 
bilden ein Datenpaket . Es dauert eine Sekunde, urn dieses 
Paket von der Platte zu reproduzieren . Die tatsachliche Lange 
der aufgezeichneten Signale auf der Platte sind von Paket zu 
Paket unterschiedlich, da die Signale durch Bewegtbild- 
Komprimiertechniken codiert sind. 

Daher besteht ein Datenpaket aus 3 0 Einzelbildern bzw. 
Frames (= 5 GOPs x 6 frames/GOP) , Jeder Satz von 30 Frames 
wird in 48 K Bytes (= 4 ch x 12 K Bytes/s) auf gezeichnet . In 
diesem Fall werden zwei Kanale gleichzeitig verwendet, und 
die erf orderliche Mindestspeicherkapazitat betragt nur 24 K 
Bytes . 

Das Primardatenelement und die Datenrate fur jede auf 
der Platte auf zuzeichnende Dateneinheit sind wie f olgt : 
Expansionsdaten = 128K Bits/s = 16 K Bytes/s 
Audiodaten = 384K Bits/s =: 48K Bytes/s 



Bllddaten = 4096K Bits/s . SUK Bytes/S 

Die Expansionsdacen enchalf.n =• 
Vidaodaten. oie Sub-vldeoda """^ 

fortgeschrieben, welchf. h^c ^ 

HinH.i.en von OOPs .Zc^J^lsZrJ IZ" V"'^''''' 

-rd e.en,au. i. Hinhei.en vo. ^oprl:::,:!::''^™"^"'^- 

..e.u.n .ar::„^^" :~: r::;rr- 
3u.-v.dLda:::\T::::\:-Lrtrrr:^^^^^^ 

wenn die Videodaten, die Audiodaten und die 
Expansionsdaten codiert worden sind werden sl^- 
Dateneinheit vervoll«a„digt ond si^d ^onC ''^^''"^'^ 
von anderen Daceneinheiten ^^Hko^ea uaabhangig 

-de o::e::L:::r:i:rirer"^""""^"'' 

neic wird in Uberemstimmung mat den im 
Ma„age.e„tbereich aufgezeichneten Oa.ea gelese. .a ,ede 

ve a::::::r„""r'^"^^- ™" "«=-i„.e 

sL L L ^" " -^berei.ung und de. Zugri„ auf 
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Im folgenden wird der Bezug zwischen dem Datenbereich 
und der zugeordneten Management information beschrieben. 

Im tatsachlichen Layout wird fur jede Bildgruppe ein 
Byte-Ausricht- bzw. Synchronisiervorgang durchgefiihrt , und 
fiir jede Dateneinheit wird immer ein Sektoren-Ausricht- bzw. 
Synchronisiervorgang durchgefuhrt , urn eine Segmentierung der 
Dateneinheit zu erleichtern. Aufgrund des durchgefuhrt en 
Sektorenausrichtvorgangs wird die tatsachliche 
Auf zeichnungskapazitat der Platte verringert . Fiir den Fall, 
daS die Anzeigen-Bildf olgef requenz 30 frame/s betragt, jede 
GOP aus sechs Bildern (frames) und jede Dateneinheit aus funf 
GOPs besteht, wird die Sektorenausrichtung fur alle Daten 
durchgefuhrt, welche 1,0 s eines Programms entsprechen. Daher 
15 hat eine Platte, die ein 12 0-Minuten-Programm aufzeichnet, 
eine urn 7200 Sektoreh verminderte Auf zeichnungskapazitat . 
Diese Verringerung betragt 0,2% bei einer Platte, deren 
gesamte Auf zeichnungskapazitat 346.752 Sektoren betragt, von 
denen jeder IK Byte Daten speichern kann. 

20 

Bei einem Wiedergabevorgang wird das Bild decodiert, 
indem man mit dem ersten Frame (I-Bild) der GOP bzw. 
Bildgruppe anf angt . Die Sprache bzw. der Ton wird decodiert, 
indem man mit dem durch die Bild-Sprach-Synchronisierung 
25 spezif izierten Sprach-Frame beginnt . Sobald die Decodierung 
sowohl des spezif izierten Sprach-Frames als auch des Start- 
Frames der Bild-GOP abgeschlossen ist, wird mit dem 
gleichzeitigen Ausgeben des Bildes und des spezif izierten 
Sprachabtastwerts begonnen. 

30 

Fiir Audiodaten werden ungefahr 1,0 s codierter 
Audiodaten in die Dateneinheit aufgenommen. Nachdem eine 
bestimmte Anzahl von Abtastwerten (samples) in einem Block 
zusammengef afit sind, wobei benachbarte Blockenden in einem 
35 Bit verstaut sind, wird die Sprache bzw. der Ton in Einheiten 
dieser Anzahl von Abtastwerten codiert und ein Kopfteil bzw. 



Header wird der codierten Sprache hinzugefuat 



Die Sprach- Frame -Lanae h&tr-Srn- • 
5 2048 Abtastwerte der OriJLf ^ '^"^^ 
r zeitdauer der ursprunglichen Sprache Di. ^. 
Baten^enge des Sprach-Fra«a= raicht von 238 Bvt 
Byta.. Eina Frama-ldeatif izieru„= ^ 
SpracH-.ra„as in :a : p^a'J LT,"' 

Sprach.anal darstellen und 20 Bit. Z s"ZT. 
angeben. Dia ungefihr 1,0 s Audiodaten a.nd fu " 
senauso lang „ie „ahrere lo Sprach-Frla, ^^""""^-^ 
iange .it dar An.ahl von Abtas'erten 

Ahtast-Preg^en. variiart r I ei ds'T ™' 
aia .ra.e-„„™er der codier.en ^^^J^^Z^'^r' 
der decodierte> ^ i^^-^-j-i-xzierc, zu der 

= - ^ °<^^^^te, auszulesende Sprach-Abtastwert der 

:-Ltre-?tf\T— ^^^^^^^^ 

itizxeren. Dadurch kann der maximale Fehler bei der 
^b^ragt dar „a.i„ale .prao..,nchro„i3Ur.ehlar unge^Lr 

Be^ag^i^r^'..— --^;ine3 

3C .eigan noo. ein Ba.piai e.^^^e^.r d?:™! " 

Nachstahend „ird dia im Managa,nantbarai=:h au£gazai=h„.f» 
Managa»antin£or™aticn erU.rt. Cia Managa.antdatan C "d^n ln 
Form ainar Tabella aufgazaichnet. ^" 
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Bei den oben beschriebenen Ausfuhrungsformen besteht 
jede Dateneinheit aus zwei oder mehr GOPs . Stattdessen kann 
entsprechend der vorliegenden Erfindung jede Dateneinheit nur 
eine GOP (Bildgruppe) enthalten. 

GemaS Fig. 4A enthalt die Managementtabelle ein 
Datentrager-Identifizierfeld (VID) auf der innersten Spur, 
ein Programminformationsfeld (PIF) um das VID herum, sowie 
eine das PIF umgebende Dateneinheit -Zuordnungstabelle (DAT) . 
Das VID wird, beginnend mit dem ersten Byte im 
Managementtabellenbereich, geschrieben und gibt Information 
iiber verschiedene Elemente iiber die ganze Platte hinweg unter 
Verwendung von 256 Bytes an. So enthalt diese Information 
z.B. Daten dariiber, ob die Platte fiir allgemeine Aufzeichnung 
15 Oder nur fur Wiedergabe bestimmt ist . Im 

Programminformationsfeld (PIF) sind verschiedene Datenstiicke 
zu jedem Programm auf gezeichnet . Z.B. werden 16 Bytes fiir 
jedes Programm verwendet . 
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30 



Fig. 5B zeigt ein Beispiel fur den Inhalt der in dem PIF 
gespeicherten 16 Bytes. 



ATMB gibt die absolute Zeit des Startpunkts des 
laufenden Programms im Datentrager wieder, Im Falle der 
25 Zeitcodesuche wird jedes Datenelement der ATMB-Daten in der 
Reihenfolge der Wiedergabe der Programme gepruft, um die 
Nummer des Programms zu finden, in dem ein gevrCinschter 
Zeitcode vorhanden ist. Jede der (spater beschriebenen) DATs 
(data unit number) in dem entsprechenden Programm wird 
gepruft. Sodann wird die Summe der Programmzeit (die spater 
beschriebene PTMB) und die ATMB mit dem gewiinschten 
Zeitcodewert verglichen, um die DAT herauazuf inden, zu der 
der entsprechende Zeitcode gehort . Bei dieser Prozedur kann 
ein Suchlauf durchgefuhrt werden. Durch das Verfahren, das 
35 auf der absoluten Startzeit beruht, kann der Benutzer die 

absolute Startzeit von dem gewunschten Programm erfahren und 
kann deshalb ein spezifisches Datenelement von PIF-Daten 



Prog.a™a«en an „ai™Wde.. kL^I^ , LI' OK 

Computergraphi., interactive Banutzung SpL c 
Oder Program™. Wann das p»et ' ^°"'P'''^"^'3^ten 

' bedeutat dies Schrlih h " " ™" ' aufweist, 

aies Schreib- bzw. Aufzeichnungsfreigabe . 

Cas PIF enthalt auch die Pa>-am»h.^ , • 
^-gestelit sind, „obei J^^ZZZZ; 

Billed ^^entifi3ierung eines 

darstellt (d.h. Daten zum Identif izieren des 

Seitenverhaltnisses (aspect ratio) =^ • 

ratio; sowie eine=! qw<=(-^^ 

des PAL- Oder KT<^r C3„c^ x «ines Systems wie 

oaer NTSC-Systems) , und HRES und VRPq . 

P«TB gibt einen Startanzeiger an, der einen Wert 

--ranzeigt; 

i-. sobald die Da"L: sse '2™^"'^""^' Sespeichert 
worden ist i,, , ""'*==^' f^^timmt 

raen ist, ist es moglich, die Position des start,.v. 

e.nes Programs i™ Oatenbereich zu identif Izeren 

Progr"" Tt^:::^^ --^-fenden 
zu verarbextende Programmnummer an. wenn 

der Programme produziert werden, kotnzidiert nanlich !i;ht 
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notwendigerweise mit der Reihenfolge der Programmnummern . 
Wenn das laufende Programm das letzte Programm ist, gibt es 
keine Verknupfungs (ziel) adresse, und alle Bits des PGML 
stehen auf "i" . 

5 

Fig. 5C zeigt die Struktur des DAT. In dieser Tabelle 
gibt es Parameter wie eine Zonennummer (NZON) , eine 
Sektorennummer (NSTC) , und eine Spurnummer (NTRC) auf einer 
Platte, sowie eine Programmzeit (PTMB) und einen 
10 Verknupf ungsanzeiger (PNTL) . 

NZON ist die Zonennummer, zu welcher der 
Auf zeichnungssektor am Beginn der Dateneinheit gehort . Die 
Platte ist in Radialrichtung vom innersten Umfang aus in 

15 Spureinheiten aufgeteilt, und die Zonennummern sind der Reihe 
nach zugeteilt. Im einzelnen hat gemaS Fig. 4A der 
Datenbereich eine Bezugsposition Ri auf der Platte und die 
Nummer beginnt mit 0 bei dieser Position. NSTG zeigt eine 
Sektornummer in einem Bereich an. Die Sektornummer ist nicht 

2 0 eine einer anderen Spur bzw. einer anderen Zone zugeordnete 
Seriennummer, sondern eine nur in der Spur oder dem Bereich 
komplette Nummer. NTRC gibt die Nummer der Spur an,' in der 
die Zone und- die Sektornummer (der Header der Dateneinheit) 
vorhanden sind. PTMB ist ein Merkzeichen zur Darstellung der 

25 Zeitpositionsdaten zu den Videodaten (I-Bild) beim Start der 
Dateneinheit. Die Positionsdaten. geben eine Zeit (in 
Sekunden) an, die seit dem Programmstartzeitpunkt verstrichen 
ist. Die Zeitpositionsdaten werden bei der Suche nach den 
schon beschriebenen Zeitcodes verwendet . Ferner werden die 

30 Zeitpositionsdaten in das Wiedergabegerat aufgenommen, das 
sie als Startbezugsdaten verwendet, urn die Programzeit, die 
absolute Zeit, die Restzeit etc. anzuzeigen, 

PNTL ist ein Merkzeichen zur Anzeige einer nachf olgenden 
35 Dateneinheit, die zeitlich unmittelbar auf die aktuelle DAT- 
Einheitsnummer f olgt . Die Einheit entspricht der 
Dateneinheit snummer . Wenn es keine Verknupf ungs (ziel) adresse 



am Programmende gibt, werden alle Bits .nf . 

FFFF) . Der effektive Wert fur den It ^ 

-ischen 0 X 0000 und O x PPPP) liegt 

Fig. 4B ist eine graphische Darstellung des 
Managementbereichs und des Datenbereichs dL Bl" . ■ 
Datenbereich zeigen jeweils Pro.. 

„. , . ^ jewexis Programme an. Die DAT- 

Einheitsnummern sind fortlaufend in dieser Reih. . ■> 
Nmax. Die erste DAT-Binheitsnummer is bes Jl^tT " ' 

) Be.ugna.me auf den PNTB in dem PXP. Wenn dt .Ix ^ 
Einheitsnummer qleich i -i ct- • 
Verlcnnr.^: ' nachste 

Verknupfungsanzeiger gleich 0. Der Verknuofunoc 

Dateneinheitsnummer 0 ist Nmax-l Zl T l ""^^'' 
der Dateneinheitsnum.er^ J: : ^ . ^^^^^^^^^^^--^i.^- 
Zonennummer der ^ 2 . Durch Uberprufen der 

entsor T ^"d der Spurnummer 

Z22 T ^AT-Einheitsnu.mer, ist es 

moglxch, Daten uber die Reihenfolge der Wiederaab/ ! 
^ in Sektor 3 in Zone 1, Spur 7 im Sektor 2 ™: 0 
spur 10 im sektor 30 in Zone 3 zu erhalten ' 

Fig. 6A stent die Adressenanordnung der in Fia 5A 
gezexgten Managementtabelle dar, insbesondere die 
Adressenanordnung der DAT. 

^a-:: — ^^^^ . 

.d.essa„vers.tz, „enn die Oatensuc.. vc„ vio n.cH PX^ 
geschaUet „ird. Die Versat.daten sind in den i™ VID 
aufgezeichneten Daten enthalcen und werden erkanr,. „ 
-trie.ss.eue.-«P„ ein Adre3™a„a,e.en.p:;:::n:;«:::. ""^ 

in, Eolgenden „ird die Auf zeichnungskapazitat der 
Managementtabelle berechnec. 
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Die Kapazitat fiir die Aufzeichnung der Managementtabelle 
hangt ab von der Anzahl der Programme und der Anzahl der 
Dateneinheiten, die auf der Platte auf gezeichnet sind. 
Angenommen, es gibt 256 Programme ' und 7200 Dateneinheiten (1 
s/Einheit, entsprechend 2 Stunden) , dann belaufen sich die 
Daten fur die Managementtabelle auf 61952 Bytes (= 256 + (16 
X 256) + (8 X 7200), Das heiSt, daS in einem System, bei dem 
eine Dateneinheit ungefahr 1 s entspricht, eine 
Managementinformation fur 2 Stunden Dauer in einem 63 KB- 
Speicher auf gezeichnet werden kann. Mit anderen Worten ist 
ein 63 KB-Speicher praktisch ausreichend zur Speicherung der 
gesamten Managementtabelle. 

Die^ physikalische Position des Startsektors der 
15 Managementtabelle ist normalerweise definiert durch: ZONE = 
0, SPUR ^ 0 und SEKTOR = 0.: Zum Datenschutz konnen mehrere 
Managementtabellen in verschiedenen physikalischen Regionen 
auf gezeichnet werden. Auf die ' Managementtabelle wird sehr 
haufig Bezug genommen. Es erfordert sehr viel Zeit, urn auf 
20 die auf der Platte gespeicherte Tabelle zuzugreifen. Urn die 

Zugriffszeit zu verringern, kann die Managementtabelle in dem 
in der Antriebssteuerung MPU eingegliederten Arbeits-RAM 
abgebildet (mapped) werden. Die Speicherkosten werden jedoch 
bei den (gesamten) Geratekosten zu groS, wenn die Tabelle 
2 5 ubermaSig groS ist und eine groSe Anzahl von Operationen 

durchgefiihrt werden mussen, urn die Managementtabelle in die 
gewunschten Parameter zu verwandeln, wenn die 
Managementtabelle nicht in geeigneter Weise formuliert ist. 
Im Hinblick darauf ist es wiinschenswert , das Geratesystem 
entsprechend den Geratekosten und dem Umfang der Tabelle 
auszulegen . 
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Fig. 7 zeigt die Codiereinrichtung und die 
Decodiereinrichtung in einem Blockdiagramm zur Darstellung 
35 einer Vorrichtung zum Verarbeiten komprimierter Videosignale 
in einer ersten Ausf vihrungsf orm der Erfindung. Im Betrieb 
wird ein Ursprungssignal an einem Eingabe -Terminal bzw, - 
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AnschluS 100, und damit an eine Sia„„ . 
ursprfingliche Signal In Audiodaten vL . 

S und dgl. oie Audi daten : :r H^"' ' S.n=...n.ig„3l 
=ruppl...in.,.,,,„^ ^i." ; :n^"Lt::T""" 
Bilddate^-o.uppi„einri=htung 103 dL b1„ " 
..ne ..pa„3lonsdaten-...ppi,.,i„, ^" 

Synchronsignal an eine erste ^^..h . 
^ "^hrend si. l„ d.„ Mod^: ge I ri r^'^f^^^'''""^ 

systemsteuerelnrichtung 110 die Bildd ; " '"^'^ 

"3 so, das die ElnricLung 103 ol? '""'"'^'"^"^^^'^^-^ 
bildet, von denen jede aus . pL! " ^^^^^^en 
Grupplerelnrichtung 102 so ZTT =P"=Maten- 
Audiodaten in ZaiteinLiL . ^^---tung Cruppen vcn 

Expansionsdacen-Gruppiereinrieh^ ' """^ "^^^ 

Etnrichtung 104 GruoL " '^^'^ '^i- 

eine Bi:dda.en-XoJl:ie.:Lr:r" 
-e Videoda.en in d^. in .e:^^" ! "I'T:"::"' 
erwarten Art und Weise codiert ul v 
Audiodateng™ „erden iri" Ci:— 

=oX::\\;^t:p%t:e^r\::T"-- -^^^^ — - 

welche die Expansionsdaten codierc und > '"^^lesen, 

der I>a..n.o™p.i„ie.einri=htung 0 To. uT" 

Daten werden in si„» p„ . ""^ ^u^gegebenen 

Formatierelnheit loe eingegeben. Bie ' 

-^.cxnneit: 108 sammelt 5 GOPs (d h r^..^ 

Bilddatenele^ente, und bilde. da.U eine 

Eig. lA dargestellten Art n' n D^teneinhelt der in 

ccdierten A!diodaten ^di 1 "'"""""'^i^ '=-"Ht aus 
Header bzw. Kopl^ll ^^^^^--^daten und elne„ 

D.r.ni, ■ ^"^^^ Zusatzdaten). Jede 

Daten)co.pr«.ereinrichtung „ird so gesteuert, daS sie 

.u.,eio^„diu.s au.ge.eLte:™: tZZ''^'' 




10 



Die von der Formatiereinheit 108 ausgelesenen 
Dateneinheiten werden auf einem Auf zeichnungsmedium 
aufgezeichnet oder einem Dateniibertragungssystem zugefuhrt. 
Die Signale werden von" dem Auf zeichnungsmedium ausgelesen 
Oder von dem Datenubertragungssystem iibertragen und dann 
einer Signaltrenneinrichtung 121 zugefuhrt. Die 
Signaltrenneinrichtung 121 entnimmtdie codierten Audiodaten, 
die codierten Videodaten, die codierten Expansionsdaten sowie 
den Header von jeder Dateneinheit . Die codierten Audiodaten 
werden einer Sprach-Decodiereinrichtung 122 zugefuhrt, welche 
die Daten decodi^rt und dabei ein Audiosignal reprpduziert . 
Die codierten Videodaten werden einer Bilddecodiereinrichtung 
123 zugefuhrt und decodiert . Die codierten Expansionsdaten 
15 werden einer E.xpansionsdaten-decodiereinrichtung 124 

zugefuhrt und decodiert. Die decodierten Videodaten und die 
decodierten Expansionsdaten werden einer 
Datensynthetisiereinrichtung 125 zugefuhrt, welche die 
Videodaten und die Expansionsdaten synthetisiert , wobei ein 
2 0 Videosignal reproduziert wird. Die in dem Header bzw. 
Kopfteil enthaltenen Daten werden einer zweiten 
Systemsteuereinrichtung 126 eingegeben und zur Erzeugung von 
• Zeittaktsignalen und zur Erzielung einer Bild-Ton- 
Synchronisation sowie zum Einstellen des Modus verwendet . 

25 

Das in Fig. 7 dargestellte Gerat ist gekennzeichnet 
durch spezifische Einrichtungen zum Erzielen einer Bild- 
Sprachsynchronisation . 

30 Im folgenden wird die Dateneinheit nochmals naher 

erlautert . 

Wie oben beschrieben, besteht ein Paket von Videodaten 
aus 30 Einzelbildern bzw. Frames {= 5 GOPs x 6 Frames/GOP) , 
35 und 30' Frames von Audiodaten, die einen Satz bilden, werden 
in 48K Bytes aufgezeichnet 4 ch x 12 K Bytes/s) , wahrend 
die Vorrichtung in den Modus 1 gesetzt ist. Wenn zwei Kanale 
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gleichzeitig verwendet werden betrSoh ^' ■ 
erforderliche qn«^ u , betragt die minimale 

aerlxche Speicherkapazitat nur 24K Bytes. 

Die Fig. 8A, 8B und 8C zeigen ieweil. h=. . 
codierten VideodafPn h ^^"^^^^ das Format der 

einen Frame bilden Der Sorarh » . Sprach-Header 

-.n...a.o„. -e..e^d:r::ar:di:j:Li::.^"^ 

r """"""" -^'-"^ 

.iusaczdaten umfassen Daten welnh^ ^ 
3wrsc.e„ den codiereen videoda.en und den c dL^ el ""^ 
Audiodaten wiedergeben Im ^ir,.^^ -^ercen 
Videodaten eine snd ^" enthalten die codierten 

codiert!n\ H . ^^"^^ die 

codierten Audiodaten enthalten eine Sv^r^nh 

3ie Pi,, aa dar..eu.. .e.a. der ^ g ^r';:"":"™""' "^^ 

der ersten COPO ein spe.ia.ierte. Bill ; Tsl^T\lT^ "'^"^ 
Frame des ™, . . . ' erste 



25 



30 



35 



Frame des zweiten GOPi (^.^^ ■ ' ^ 

u.w n ^ spezifiziertes Bild 2 (SP2) 

usw. Der erste Frame des letzten gop4 ^ . • 

Bild 5 (SP5) ^. em spezif izieres 

c» (SP5). (jedes dieser spezif izierten Bilder stellt 

crxaerseits und den Frames k-1 k+6 u 

Abta.tn„ der Frames darstellen. oaher 

zexgen d.e Zu.atzdaten an. daE SPI .u dem Frame .-1 der 
Audiodaten geMrt und die Abtas.nummer «15 aufweist, daS SP2 

#12 hat und das SP5 zu dem Frame k.n der Audiodaten gehort 
und die Ahtastnummer #920 hat. 
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Die Einrichtung zum Erzeugen der Zusatzdaten wird 
folgenden unter Bezugnahme auf Fig. 9 beschrieben. 



Die Fig. 9 stellt die Einrichtung zur Erzeugung der 
Zusatzdaten dar. Ein Ursprungs -Videos ignal wird an einen 
AnschluS 201 geliefert. Das Videosignal wird durch die 
Quantisiereinrichtung 202 quantisiert und in einen Frame - 
Speicher 203 eingelesen. Die von dem Frame -Speicher 203 
ausgelesenen Videosignale werden in eine 
Bildcodiereinrichtung 204 .eingegeben. Die 

Bildcodiereinrichtung 204 codiert die Signale und erzeugt 
dabei Video -Datenstucke, welche den Frames entsprechen. Die 
Videodaten werden einer Formatiereinheit (nicht dargestellt) 

15 zugefuhrt, welche Videodaten des in den Fig. lA, IB und IC 
gezeigten Formats generiert. Mittlerweile wird dem 
Eingabeanschlufi 205 ein Frarae-Impuls fur spezif izierte Bilder 
zugefuhrt, und von dort dem Frame-Speicher 203 und der 
Bildcodiereinrichtung 204, und dient als Schreib- 

20 Zeittaktsignal und als Lese-Zeittaktsignal fiir den 

Framespeicher 203 und auch als Zeittaktsignal fvir die 
Bildcodiereinrichtung 204. Ein Programmstartimpuls wird an 
ein Eingabe terminal 2 06 angelegt und von dort an einen 1/6- 
Frequenz teller 207, sowie auch an einen Sprachframe- 

25 Impulszahler 214. Dieser Impuls macht den 1/6-Frequenzteiler 
207 frei, der den Bild-Frameimpuls zahlt und einen Impuls fur 
einen Frame eines spezif izierten Bildes der in Fig. 8A 
dargestellten Art erzeugt. Bei Empfang des 

Programms tart impulses startet der Sprach-Frameimpulszthler 
214 mit dem Zahlen der Sprach - Frame impul se . 
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In der Zwischenzeit wird ein Sprachabt as t impuls an den 
EingabeanschluS 208 angelegt, und ein Ursprungs -Audios ignal 
wird an einen EingabeanschluS 209 angelegt. Die Ursprungs- 
35 Audiosignale werden abgetastet und daraufhin durch eine 
Abtast/Quantisiereinrichitung 210 quantisiert. Das 
Ausgabesignal der Abtast/Quantisiereinrichtung 210 wird in 



21 



• • • 
•••• « 



15 



20 



25 



30 



35 



eine Sprachcodiereinrichtung 2li ein^.i 

codiert. in einer VorrichtuL ! • . Audiodaten 
wird die durch den <5n.-. h =- "^^-^^tung 211 verbunden ist, 

Der an der, Ei„gabet«mi„al 208 angeUgce 
Sprachabtastimpuls „lrd in einen ■ 

^edar .ra^a von ^udi:!::::" rrrL^'iZ™^' - 
■ °" "------""-r ::af 

Sprachcodieramrichtung 211 zuaaff.hvf , . 

Pra„eein.aitan =odie.t . ^^'^'^ Spracbdatan 

r:"— eina™ Sp.acH.;..a.u™ r^^Ts riel 

213 ..ruck bzw 16s=ht\hn n "^'^*'=^-'*""i„pul3zahlsr 

^-^^ Ausgabe des Snr-^r^h 

Ab.asti„puis..blars 213. welc.a die An.ahl der aus ai 
Fra.e von Audiodaten entno»ana„ Abtastwarte darat 1,"" 
m ein Register 215 ^in^oi cwerte darstellt, wird 

ebancans in das Hag! L ::"' • "'^^ 

register 215 eingelesen. Die 

Sprachframenummer ist durch Ruckstellen des Sprachfr 
impulszahlers 214, durch Verwendung ^.^^^^^ -^P-^^^— " 

Programmstartimpulses und durch Zahlen der Sprachfram. ' 
Impulse generiert worden. Die Eina.h. ! ^prachframe- 
best^hh = ^ Emgabe an das Register 215 

3pt:::b: . :r^:^"L^^^^^^^^^^^^^^^ 

Pra»ei„puia .ar ein " i : rn^:/-- 

faatgehalten (latohed, und daraufhin '"'^'''"^^'^ 

der Spraoh-Abtastwerte «ird Zcf ^"-'^l 

— ge3. . ... ^—d t :pt:jL^i^:rr: 
w:L:nT::rLt;^;::r^:::r:- .e.ge.i.en :l, 
sp..=.-Ab.aa.er.n ..:^aX::: 
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Die zusatzliche Datenausgabe von dem Register 215 wird 
von der Formatiereinheit 108 verwendet, urn eine Dateneinheit 
der in der Fig. lA gezeigten Art zu erzeugen. 

Die Fig. 10 zeigt eine Einrichtung zum Wiedergeben der 
Zusatzdaten, wodurch eine Bild-Sprache-Synchronisierung 
erreicht wird. 

Die codierten Videodaten, die codierten Audiodaten und 
die Zusatzdaten werden Einheit fur Einheit vom 
Auf zeichnungsmedium wiedergegeben (Fig. 7) . Die Zusatzdaten 
bestimmen den Zeitraum, wahrend dem die decodierten 
Videodaten und die decodierten Audiodaten ausgelesen werden 
sollen. Die von dem Auf zeichnungsmedium ausgelesenen, 
15 codierten Audiodaten werden Einheit fur Einheit einem 

Sprachpuffer 3 02 uber ein Eingabeterminal 3 01 zugefuhrt, wie 
Fig. 10 zeigt. Die von dem Auf zeichnungsmedium ausgelesenen, 
codierten Videodaten werden Einheit fur Einheit einem 
Bildpuffer 312 uber ein Eingabeterminal 311 eingegeben. Die 
Zusatzdaten werden durch ein Eingabeterminal 321 in ein 
Schieberegister 322 eingegeben. 



Die codierten Audiodaten werden auch einer Framenummer- 
Entnahmeeinrichtung 305 zugef uhrt . Die aus dem Sprachpuffer 
25 3 02 ausgelesenen, codierten Audiodaten werden der 

Sprachdecodiereinrichtung 303 zugefuhrt und durch sie in 
Einheiten von Frames decodiert . Die decodierten Audiodaten 
werden in einen Sprachblockpuf f er 304 eingelesen. Die vom 
Bildpuffer 312 ausgegebenen codierten Videodaten werden in 
eine Bild-Decodiereinrichtung 313 eingelesen und durch diese 
in Einheiten von Frames decodiert. Die decodierten Videodaten 
werden in einen Bildf ramepuf f er 314 eingelesen. Die Blocke 
von decodierten Audiodaten werden dann der Reihe nach im 
Sprachblockpuf fer 304 abgespeichert . 
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Die von der Framenummer-Entnahmeeinrichtung 3 05 
entnommene Sprachf ramenummer wird einer Vergleichseinrichtung 



323 zugefuhrt, welche die Sorarh, 

Head., de. =odie„ea Audiodr::„ "i:"" 

er...g. die Ve.gieichseiL l::: "^""^^^ 

"-^ die in den Zu.at.daten „ J,T ^"'^ 
Gattareinrichtung 324 an dl ' «'"st„um.er durch die 

Ad.eesz.hie.. 33= ausgegel: ^^"^^^ =^-3 

■° Die an dan Adresszahler 32s '™i • « 

bezelchnet die stelle in d»™ = S^l^^ferta Abtastnummer 

aus die de=odier.an LdL::a„ "".'"^'^""^^ d- 
Kein.iden.i„p.,3 v=n de:!::^::^ °« 
Oeneriareinrichtung 32S tur III T^"''^'''"''^ "'-^ einer 

5 =ene.ie.ainricH.ung 3 a" ^^"=^^^"3"™Pulse und aina. 

Hea^tion aut den Kcinziden.i' ^i?!"""''"'^^ ■ 

x™pulsgana.ia„inrich..„ga„ 3t und 32""". 

ihrer Punktionan, w.faei die AudiodaV " °«-h£ah.u„g 

Vldaodaten au.gegeBan „eJn inlar ■ ' 

ent.p„=handen A..aa.„u.™er, 'de^an Cel^jr"""" 

videcdaten du... die 

bi- die nachsten Synchrcnisiarung.datan ." 7 ""^'^»<='=en, 

-ngelesen we.dan. Wenn Beiap .1 "'^'^'^"^ 

Vergleichsain^ichtung 323 alnan Kicht-Lin.-. 

-h.e„d des vorganga ganariart, be da^ P r""^"'^ 
-rdan die Euaatzdaten in daa Register 32, " * ' 
die synchronisierungsdaten SP2 ! , ! , bis 
eingeleaen werden. Die Fra™enu«erV/I , "'"'"'"^ 
Zusatzdaten enhh=i^ ^ + 6, die m den 

.uge...« r va.gieic.aein.ic...ng 323 

-ioda.a„ en..ai.a„::^:~e™ T 

ve.gi...enan ..a_a„ idan.iac. sin':":!":.' TZ Z 
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Einrichtung 323 wahrend des Vorgangs, bei dem SP2 = k + 6 
ist, einen Koinzidenzimpuls generiert, werden die der 
Bilddecodiereinrichtung 313 und dann dem Bildf ramepuf f er 314 
zugefiihrten Videodaten in decodierte Bilddaten von SP2 
verarbeitet. Diese Synchronisierung wird durch eine Abgleich- 
bzw. Synchronisiereinrichtung 328 durchgef lihrt . In diesem 
Fall werden die Audiodaten in synchroner Weise mit den 
Bilddaten von SP2 und folgenden (Daten) ausgegeben. 

Die Abgleicheinrichtung 328 erkennt auch die 
Bildf ramenummer durch* Verwendung des Ausgangs signals der 
Bilddecodiereinrichtung 313. 

Bevor die Vergleichseinrichtung 323 nicht ein 
15 Koinzidensignal generiert, konnen weder die Videodaten noch 
.die Audiodaten, oder aber nur die Videodaten ausgelesen 
werden. Sobald die Einrichtung 323 ein Koinzidenzsignal 
generiert hat, kann die Vergleichseinrichtung 323 angehalten 
werden, da die Sprache bzw. der Ton in einer Bildgruppe 
synchron mit dem Bild in derselben Bildgruppe ist. Die 
Vergleichseinrichtung kann periodisch betrieben werden, und 
zwar jedesmal auf ein spezif iziertes Bildsignal hin. 

Im Falle, daS die Sprachf ramenummer (zu) groS gefunden" 
25 wird, wenn ein Nicht-Koinzidenzimpuls der Abgleicheinrichtung 
328 zugefuhrt wird, geht der Vorgang auf die Bildframes von 
SP2 Oder SP4 iiber. Trozdem kann eine Synchronisierung 
sichergestellt werden, bevor der Vorgang zu dem Bildframe von 
SP3 iibergeht, da ein gewohnlicher Sprachf rame eine Lange von 
30 hochstenf alls 2048 Abtastwerten aufweist. 

Wie weiter oben beschrieben, wird das Timing bzw. der 
Zeittakt der Ausgabe von Videodaten vom Bild-Frame-Puf f er 314 
und das Timing der Ausgabe von Audiodaten vom Sprachblock- 
35 Puffer 304 zu dem Zweck der Synchronisierung eines jeden 
spezif izierten Bildframes und eines zugeordneten Sprach- 
Abtastwerts geregelt. Zum selben Zwecke konnen zusatzliche 
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Einrichtungen verwendet „erden 

5 einzuseellen. 3sstellt) regeln bzw. 

fig- 11 zeigt sine welters a,, • 
Heproduzieren der Zusat.daten d^ch d"" ""'^"'"^-^ 
sy„=hr=nisie^ng arzielt „ird. Blld-Sprach- 

Einga^et^rX^40^"gifa;^u!d"d'°^;'"' Videod.ten ei„e„ 
einen El„gabeter„i„al 403 gelel ''-'''signal „i.d a„ 

-ese BUd-.ra„,..^\",: t::;:;--^- ^-^en^ge^eiU . 
°ecodie./..a™e-Pu«er 402 .ugeL , ^^'^^'^^^^^^ BUd-^ 
VS-.regue„.teiler 405 zugefLTu', 
spezifiacher Bilder f«» " frame-Impulse 

" BUdsignalen synohron sind. 
Codierte Audiodaten werder, ,ik 
"5 in die Sprachdec:odiere"' ir ^-^^eterminal 
diese decodiert. Die dec^i" -ngelesen „nd durch 

« P.«e. 40S .a. decodietle spl::.!-?'"^" 

internes Ta.tsignal „ird Z lZltnlT'^'^''- 

exnen 1/N-F«guenzteiler 412 oT " ^"S^'^^'^nninal 411 an 

Abtastimpulse fre^enzgete t s""' t" 

-i-r ^Prachframe-ImpuLgeL^: *-=''-'=t-timpulse „erden 
= " -"ie au=. einem Adre.szLTer [ ^ir!^""^/" 
Sprachabtastwarte Di=T ■ ^""^ '^«=°<3lerte 

3p.acb.rame-lmp.i3e°^ r1::™r^--- ^" — ^ 
Sprachframe-lmpulse warden als ZeLr. =«=P"^«f-. Die 

spraohdecodierainrlrht Z^i"aktsig„ale dar 

= ^^ressz.hler 414 «r deTd 

fur dacodierta Sprachabtastwerte . 



Der Adresszahler 414 fiir decodierte Sprachabtastwerte 
wird durch einen Sprachf rame-Impuls riickgesetzt and zahlt 
Sprach-Abtastimpulse. Somit stellen die Ausgangsdaten des 
Adresszahlers 414 eine Sprach-Abtastwertnummer dar. Die 
Sprach-Abtastwertnummer wird als Leseadresse fiir den Puffer 
4 08 fur decodierte Sprachblocke verwendet und in ein Register 
415 eingegeben. Das Register 415 halt die Sprach- ■ 
Abtastwertnummer als Antwort auf einen Frameimpuls eines 
spezifizierten Bildes. Die so gehaltene (latched) Sprach- 
Abtastwertnummer wird in eine Vergleichseinrichtung 416 
eingegeben. Die Vergleichseinrichtung 416 vergleicht die 
Sprach-Abtastwertnummer mit der in den vom Eingabeterminal 
417 gelieferten Zusatzdaten enthaltenen Sprach- 
Abtastwertnummer. 

Wenn die verglichenen Sprach-Abtastwertnummern identisch 
sind, so heiSt das, daS die Videodaten und die Audiodaten in 
einer vorgeschriebenen Beziehung synchron sind. Sind die 
verglichenen Sprach-Abtastwertnummern nicht identisch, so 
heiSt das, dafi der von den Zusatzdaten bezeichnete 
Sprachframe nicht synchron mit einem spezifizierten 
Bildsignal ist . Urn den Sprachframe synchron mit dem 
spezifizierten Bildsignal zu machen, schickt die 
Vergleichseinrichtung 416 ein Teiler-Angleichsignal an den 
1/N-Frequenzteiler 412, wodurch die Phase der Sprach- 
Abtastimpulse und die der Sprach-Frameimpulse gesteuert wird. 
Effektiv wird der Teller (N) des 1/N-Frequenzteilers um 1-2 
erhoht oder verringert. Solange der Unterschied zwischen den 
zwei von der Vergleichseinrichtung 416 verglichenen 
Sprachabtastwertnummern in einen vorgegebenen Bereich fallt, 
werden die Videodaten und die Audiodaten synchron zueinander 
gehalten. 

Statt den Teller des l/N-Frequenzteilers 412 
anzugleichen, kann der Teller M des 1/M-Frequenzteilers 404 
angeglichen werden, um die Videodaten und die Audiodaten 
synchron zu gestalten. Alternativ dazu konnen die Teller 
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beider Frequenzteiler 404 und ^i-, 

(M) Oder der Teller (N) oH ! ! =nt"eder der Teller 

die Vldeod..en unrd e ..d odaT'^ -.=.licKen «erde„, 
^ -vor .le ..er„.si. n r^eT^trL":^ 

Codler.a.tsl.„als sic. von der rre;;„rd:. 
Oe==d.erta...l,..,„ _ un.ersc.elde. . 

reprodu.leren b.„. wleder.u^eben ull sL « "^'^^ 
Geschwlndlgkelt .u suchen und Vi^ / 

genau .y„=hro„lsleren Audiodaten 

15 

Die Vorliegende Erfindung Ist nldht ..,f ^■ 
beschrlebenen Au.fOhrungsfor^L >..s7j^^T 

30 --e"L:::3-;:i::::;::;^^^^^ 

"iederga.e.,3.e. dlesL ^^.Z:;;^'' "^^^ 

-r :z e"::r„::.:^r;::::: :j:r^r^;:^- — - 

" lie., em ..glei=>..eil 303'dlet.":e ^ r^r^^"""^"^ 

a r:eni:::r,rK''r^^'"°" ^" .e^nsch.en spur 
Abare!JJ r Ein Ausgangssignal des 

iO TJT, """^ """^ "Odulatlons- und 

^ «.:.:::;:.::Lt:;..-:.s r::r-r' 

oatenstring-verarbeitungssektlon 603 entnl^t daraus 
V.deodaten, Untertltel und Schrif ..eichenda.en .c„ie 
Audxodaten. Auf der Platte 10 werden die Ontertlte und 



Schriftzeichendaten sowie die Audiodaten so gespeichert, daS 

sie den Videodaten entsprechen, wie spater erlautert wird. 

Hier konnen verschiedene Sprachen fur den Untertitel und fu- 

Schriftzeichen und Audiodaten ausgewahlt werden. Die Auswahl 
wird unter der Steuerung der Systemsteuersektion 604 
ausgefiihrt. Der Benutzer macht die Eingabe von einer 

Bedienungssektion 605 aus in die Systemsteuersektion 604. 

Angenommen, es ist die Information iiber einen Kinofilm 
auf der Platte 10 gespeichert, so ist eine Vielzahl von 
Szenen gespeichert, die der Benutzer auswahlen kann. Um es 
dem Benutzer zu ermoglichen, irgendeine beliebige der Szenen 
auszuwahlen, bilden die Datenketten-Verarbeitungssektion 603 
die Systemsteuersektion 604 und die Bedienungssektion 605 in 
dem Wiedergabegerat entsprechend der Benutzerbetat igung der 
Bedienungssektion 605 eine Datenstring-Steuereinrichtung und 
eine Szenenauswahleinrichtung. 

Die an der Datenstring-Verarbeitungssektion 603 
abgetrennten Videodaten werden einer Video- 

Verarbeitungssektion 606 zugefuhrt, welche entsprechend der 
Art der Wiedergabeeinheit einen Decodiervorgang durchf uhrt . 
Zum Beispiel werden die Videodaten in eine geeignete Form' fiir 
einen NTSC- , PAL-, SECAM- oder Breitwand-Bildschirm 
umgewandelt. Das an der Video-Verarbeitungssektion 606 
decodierte Videosignal wird einer Additionseinheit 608 
zugefuhrt, welche es mit den Untertitel- und 
Schriftzeichendaten addiert und das Additionsergebnis einem 
Ausgabe terminal 609 zuf uhrt . 

Die an der Datenstring-Verarbeitungssektion 603 
getrennten Audiodaten werden einer Audio-Verarbeitungssekt ion 
611 zugefuhrt, welche sie demoduliert und das demodulierte 
Signal an einen Ausgabeterminal 612 sendet . 



Die als Decodiersektion f unktionierende Audio- 
Verarbeitungssektion, welche zusatzlich zur Audio- 



Verarbeitungssektion 6ii 

reproduzieren and diese^ r.„ ! ""^=«'> ^P-a* 
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<-.Ai; ^"^^-n.sse.uon .0 

^a.e.. den en.spra=he„de„ DeX;:,;::,:^"^" 

leremrichtungen zuzufohren. 

Header enthalt die Pro<,ra™ ^^^alten si„d. oer DOT- 

s.a„p=.i.i.„ der ;ud Ida :r^:::rr 

' ^i^Sta«posi.i„„ der Sui,-:r;eo 11^". 

die Programmzeit ,d.h die zu^v T -"'^ 

de. Programs erforderliche ZeiM " .^''""^ ^'atenainheit 

Oie Grose der Dateneinheit wird durch d'"°'"'"°"^"°'^"^««- 

-iche sie Wldet, dargesteiU Te l 

Videoda.e„ „ird durch die Ord „al ahl I"'"''""" 

Videodaten, gez.hlt vo. Startbyl de^ 

angezeigt Di^^ uiT^ c °ateneinheit , 

eine. spezifizierten BU^r Audiodaten. die 

der s...ideoda.en :rrd url d^:":!:^^?- -"'Position 
der Subvideoda.e„. gezttU vorLarll d 
angezeigt. Drei identische s^r ^^^"^ Dateneinheit, 
DateneioheitsgroBe der sta ^ '^"'^ ^"'^^ der 

Startpoai.ion der AudLdar «deodate„, der 

synchrcni.ierdaten \ea\eh. ^^^'^P-^"- 

raii, da. einer odT :;e r ::e ^^r^^r^-" ' ^ - 

nicnt gelesen warden 
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konnen oder die Platte beschadigt worden ist, der 
verbleibende Satz oder die verbleibenden Satze von der Platte 
ausgelesen werden konnen. In Fig. 14 zeigt das Synibol "x 3". 
an, daS diese SicherheitsmaSnahme getroffen worden ist. • 

GemaE Fig. 13 umfalSt die Datenstring- 
Verarbeitungssektion 603 eine DUT-Header-Analysiersektion 701 
und einen Daten-Cache-Speicher 702. Die Sektion 701 
analysiert den DUT-Header. Die Dateneinheit wird im Daten- ■ 
Cache-Speicher 702 abgespeichert . Die Sektion 701 kann 
bestimmen, welche Art von Daten an welcher Adresse im Daten- 
Cache-Speicher 702 gespeichert wird. Sie kann daher eine 
Leseadresse fur die Videodaten setzen, so daS die Videodaten 
(in Wirklichkeit eine GOP = Bildgruppe) aus dem Speicher 702 
15 getrennt von den anderen Bestandteilen der Dateneinheit 

ausgelesen werden konnen. Die codierten Audiodaten werden aus 
dem Speicher 702 ebenfalls getrennt von den anderen 
Bestandteilen der Dateneinheit ausgelesen. Urn die Audiodaten ' 
zu lesen, ist es notig, dem Daten-Cache-Speicher 702 
20 kanalzuordnende Adrefidaten aus der Systemsteuersektion 604 

zuzufiihren, da eine Vielzahl von Kanalen vorgesehen sind. Die 
codierten Expansionsdaten werden aus dem Daten-Cache-Speicher 
702 in ahnlicher Weise ausgelesen. 

25 wie schon erlautert, konnen bei diesem Beispiel Daten 

wirksam auf gezeichnet und leicht gehandhabt werden, und 
Programme auf eine bestimmte Weise reproduziert bzw. 
wiedergegeben und mit hoher Geschwindigkeit gesucht werden, 
und zwar deshalb, weil jede Dateneinheit aus einem Kopfteil- 
bzw. Header-Abschnitt, einem Expansionsdatenabschnitt , einem 
Abschnitt codierter Audiodaten und einem Abschnitt codierter 
Videodaten besteht, und der Header-Abschnitt die 
DateneinheitsgroEe, die Startposition der Videodaten, die 
Startposition der Audiodaten, die Startposition der 
35 Expansionsdaten, Bild-Sprach-Synchronisierdaten und dgl . 

enthalt. Die DUT-Header-Analysiersektion 701 analysiert den 
Header-Abschnitt und bestimmt, welche Art von Daten an 
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walcher Adrasse i. Daten-Cache-Speicher 702 gespeichert 

so dai3 alle codiartsn Daten vom Speioher 702 dar 
Decodie.ei„.ichtung, g.trennt von den andaren Bastand.eUen 
der Datenainheit, .ugafflhrt warden kSnnen. An dar Platta . 
insbasondare an dar Manage.an.inf creation sTn^ 
Sicharhalts^aSnahman gatroffan wo.dan, „ie nachstahend 
erlautert wird. /-ciiena 



10 z r infor^ationabaraich dar Platte 

10 z.B. aman Managamantbareich auf dar Innensaita und ainan 
Datanhare.ch aufiarhalb das Managa»antbaraichs auE 
Managa^antbaralch wird, „ia sp.tar erl.utart, die'zu. ZugriK 

auLf ■ K " " "^tiga Manage™a„tin£or»atiL 

aufgazaxchnat. I„ Datanbaraich warden In£or„atlona„, „ia 
Header, Sub-videodatan, Audiodatan und vidaodaten 

aufgezeichnet . 



GemaE Fig. iSB warden z.B. i. Manage.entbareich die 
.dentischen Inhalte von Management information in den 
Sektionen (Px Ms P2) der innersten .weieinhalb Spuren und in 
der sekt.on (P2 bis P3) der nachsten zweieinhalb Spuren 
aufgezeichnet. Das heiSt, die Startpositionen der 
Managen^entinforxnation mit identischem Inhalt werden auf 
radialen Linien mit verschiedenen Winkeln auf der Platte 10 
gesetzt. In diesem Beispiel betragt der Winkel, den zwei 
radiale Linien bilden, 180°. 

Es werden zwei Satze von Management information auf der 
Platte 10 aufgezeichnet. Wenn nun einer von ihnen aufgrund 
von Verschmutzung oder Verunreinigungen nicht von der Platte 
ausgelesen werden kann, so' kann der andere Satz 
Managementinformation benutzt werden. Dies verhindert, daS 
wichtige information beim Zugriff auf den Datenbereich 
verloren geht . Die zwei Satze Managementinformation werden an 
verschiedenen Positionen auf der Platte aufgezeichnet 
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Daher ist die Wahrscheinlichkeit sehr gering, dag, 
selbst wenn die Platte verkratzt oder mit Fremdstoffen 
verunreinigt wird, im Verhaltnis zum Plattenzentrum einander 
direkt gegenuberliegende Stellen beschadigt oder mit 
Fremdstoffen verschmutzt werden, wie es durch einen 
schattierten Abschnitt dargestellt ist. Dementsprechend ist 
es aus Sicherheitsgrunden wichtig, daS Management information 
in verschiedenen Winkelpositionen auf der Platte 
auf gezeichnet wird. 



Wenn die Managementinformation nicht gelesen werden 
kann, wirkt sich dies besonders gravierend auf die Wiedergabe 
von Daten von der Platte aus. Es ist somit wichtig, daS 
mindestens mehr als eih Satz derselben Managementinformation, 

15 wie vorstehend beschrieben, auf der Platte auf gezeichnet ist. 
Solange namlich die Managementinformation gelesen werden 
kann,. kann auf die Daten auf der Platte zugegriffen werden, 
selbst wenn ein Teil des Datenbereichs beschadigt ist. Da ein 
Datenbereich unbenutzte Abschnitte enthalten kann, tragt die 

20 Aufzeichnung mindestens eines Satzes von 

Managementinformation dazu bei, die Zuverlassigkeit der 
Platte 10 zu verbessern. 



Wenn die Menge aller auf der Platte 10 auf gezeichneten 
25 Daten geringer ist als die gesamte Speicherkapazitat der 

Platte, Oder wenn alle Stiicke auf gezeichneter Daten wichtig 
sind, kann mehr als ein Satz von Managementinformation im 
Datenbereich auf gezeichnet werden. Auch in diesem Fall wird 
die Startposition jedes Inf ormationselements auf eine andere 
30 Radiallinie gesetzt. In der pbem beschriebenen 

Ausf vihrungsf orm unterscheiden sich die Startpositionen . der 
Aufzeichnung voneinander um einen Winkel von 180°, Die 
Winkeldif f erenz ist nicht hierauf beschrankt, z.B. kann sie 
90° Oder andere Grade betragen. Wahrend in dem Beispiel zwei 
35 Satze derselben Daten auf gezeichnet werden, konnen auch drei 
Oder vier Satze derselben Daten gespeichert werden. 



Im Jolgetiden wird beschrieben, »elche A^f=„ 
Date=>bereich aufgezeichnet werden. 

#0 betindat sich ! "^■^^■^««^=1>- m der Dateneinh^ic DDT 
» oetindet sich ein Subcode (SUE-CODE) am start „=f , . 

CODE) anthalt dxe Attribute der Dateneinh.tt DUT #0 und 
Steuerdaten .u der Dateneinhelt . Da. u„terbild oder ' 
Uberlagerung.bild (SUB-PICTURE) enthalt z.B. U^tertitald,^ 
(fur Videowno, cder Schrif t.eichendaten (fur Kara OK V d 
una Unterri=.tsvideo, . Die UntertiteWaten Id I" 
Schrxftza.chendaten werden alle .It PICTURE #0 bis #7 
ver.ehen, von denen aUe Oder einige sich in der Sprlche 
unterscheidan, und der Rest entMlt .eine Signala Die 

^" ' verschiedanen prachan 

Tuf! . ' "udiodatanstack „ird in Frames 

aufgezeichnet, wobei jeder Frame #0, #1 usw u ^ u 

rE:r 'IT"' : : ::a ::• ^ 

(VIDEO) enthalten z.B. 30 Bild-Framas (ungafahr I s 
Wladergabe) . Die Video-Information (VIDEO) „ird mit 
hoch«rksamen Bildcodier- und Komprimiartechnilcan 
aufgazaichnat. Die Anzabi der Frames ist nicht durch »or.an 

Piatt!'! f verschiedene Spraohen auf der 

Platte aufgezeichnet, und mindestens zwei 

Deccdiereinrichtungen f<lr Sprachwiadargabe sind dam 
zlrr r'"""' -"'^^liedert. Somit kannan mindestens 
zwe. der sprachen in dam Gertt to^iniert warden. Fur taure 

unt :tar":V:'H ^P-hdacodar und mLr 

Untert.tel- und Schrif tzaichendatan-Daccder verwandet warden. 
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Im folgenden ist ein Beispiel der im Managementbereich 
aufgezeichneten Management information dargestellt. Die 
Management information wird in Form einer Tabelle gespeichert. 

GemaS Fig. 17A wird eine Tabelle von Sprachcodes in der 
VXD aufgezeichnet, und zeigt an, welche Sprache in welchem 
Datenbereich auf gezeichnet ist. Der Sprachcode entspricht 
Beschreibungscodes 0, l, 8. Bei diesem Beispiel einer 

Platte entspricht der Beschreibungscode 0 Nicht -Sprache oder 
einem Hintergrundton und Musik (B & M) und die 
Beschreibungscodes 1, 2, 3 und 4 entsprechen jeweils 
Englisch, Japanisch, Franzosisch und Deutsch. Die 
Entsprechung zwischen jedem Beschreibungscode und jedem 
Sprachcode wird bekannt, wenn das VID beim Starten des 
15 Auf zeichnungsgerats gelesen wird. 

Andererseits werden Bit -Datenstrings bzw. -ketten in der 
PIF-Tabelle def iniert . Im einzelnen entsprechen die 
Beschreibungscodes den Datenstring-l^ummern #0 bis #7 auf der 
20 Platte (Fig. 17B) . Wenn eine Datenstring-Nummer ausgewahlt 
wird, wird ein Beschreibungscode bestimmt, .und der dem 
Beschreibungscode entsprechende Sprachcode wird ebenfalls 
bestimmt . 

25 Deshalb zeigt das Auf zeichnungsgerat , wenn es die Oaten 

in der PIF-Tabelle liest, den ersten Menii-Bildschirm in 
Ubereinstimmung mit den Datenstringnummern #0 bis #7 an (eine 
Bildschirmanzeige durch ein Schliisselanzeigesignal) . Diese 
Bildschirmanzeige wird z.B. durchgef uhrt , indem man einen 

30 Sprachcode einer Konversionstabelle zufiihrt, urn die dem 

Sprachcode entsprechenden Bildschirmanzeigedaten zu erzeugen. 
Damit ein Sprachcode geliefert wird, den der Benutzer 
verstehen kann, braucht der Benutzer nur durch Betatigen der 
Bedienungssektion die entsprechende Datenstringnummer 

3 5 auszuwahlen und einzugeben. 



.... ~ 

Zeitpunkt wird Dl (d h Pr.^i • uv ^^ezeigt. Zu diesem 

Wenn der Benutzer die n T '""^^'^ ausgewahlt. 

r aenutzer die Datenstringnummer #2 a^swah^^ • ^ 
5 (Japanisch) als Sprache ausgewahlt. ^^^^^^^^^ wxrd D2 

Nachdem der Benutzer eine Sprache ausgewahlt hat • w 
em Herstellerkommentar in der au.„. ^gewahlt hat, wird 

sprache angeze.^t. die .er Benutze. au£ de. ersten Me„.- 
Bildsohirm ausgewahlt hat. Wenn der Benutzer au£ d»» . 
Men. BUd3ch.r„ „^^^ derxo:!: t r^l;"'' 

Prod vr . '■rcduktionsdatu., die Zielsetzung de. 

ztt: ::i:::rtrr^"^' ^-^^ '-'^^ - ------ 

er Benutzer die angezeigten Kommentare sieht kann 
e.ne„ Au.ga.e^odus far Sprache und OntertUer „.h ;„ L I 
er d, Bedienungssefction vorgesehenen Sprach- und 

wahltaopf druoct. erscheint et. Cursor auf de„ Bildschir. 
Jedes.al, „e„n der Sprach-WahltacpE gedrOckt wird, bewegt ' 
s.=h der crsor In der Sprachspalte von eine. Elelent 
anderen, von Michtspraohe zu Japanisch. Engltsch 

zlZZtlT °T/^'' "^^^ -^-^ vorblsti^ten 

zertspanne, nachdem der Cursor zu dem gewflnschten Element 
bewegt wcrden ist. wird das erwanschte Element ausgew.hl 

aed L".r 'd'^' "'"^^"^ "^^^^^ vorbesti„„ten z it 

gedruckt wxrd. rer Untertitel-„ahl.ncp£ wird ahnlich bedient 
urn den Untertitel in der gewOnschten Sprache auszuwahlen. 

«enn weder der Sprach-Wahlknopf noch der tjntertitel- 
It Tl V" --^"^i-ten Zeit bet.tigt worden ist, wird 
der wxedergabe^odus in der auf dem ersten Menfl-Bildschir™ 



ausgewahlten Sprache ausgef iihrt . Der Sprachausgabemodus und 
der Untertitel-Anzeigemodus konnen wahrend des Betriebs des 
Wiedergabegerats geandert werden. 

Wenn eines der Programme ausgewahlt wird, d.h. wenn ein 
Datenstring ausgewahlt wird, steuert. die Systemsteuersekt ion 
des Wiedergabegerats die Abgreif -Antriebssektion. Die ^ 
Abgreif -Antriebssektion bewegt das Abgreif teil, welches das 
ausgewahlte Programm von der Platte ausliest. 

Wie aus der vorangehenden Beschreibung ersichtlich ist, 
ist die Management information auSerst wichtig beim Zugriff 
auf die Platte. Wenn die Managementinf ormation nicht gelesen 
werden konnte, hatte dies gravierende Folgen fvir die 
Wiedergabe der Daten von der Platte, 

Fig. 18 ist ein FluSdiagramm zur Erlauterung, wie die 
Datenstring-Verarbeitungssektion 603 die ihr uber die 
Fehlerkorrektur-Datenverarbeitungssektion 602 zugefuhrten 
Daten verarbeitet . Die Sektion 603 empfangt die von der 
Sektion 6 02 gesendeten Daten und bestimmt, ob diese Daten 
Fehler enthalten oder nicht. 

Im einzelnen wird die erste Managementinf ormation von 
der Platte gelesen (Schritte Sll und S12) . Dann bestimmt die 
Datenstring-Verarbeitungssektion 603, ob die Information 
Fehler enthalt oder nicht (Schritt S13) . Wenn nicht (NO), 
wird die Information als Managementtabelle in dem 
Arbeitsspeicher gespeichert, der in die Systemsteuersektion 
604 eingegliedert ist (Schritt S20) , Wenn ja (YES), dann 
bestimmt die Sektion 603 ob die Fehler korrigiert werden 
konnen Oder nicht, z.B. durch Zahlen der Anzahl der Fehler 
(Schritt S14) . Wenn im Schritt S14 YES erscheint, werden die 
Fehler korrigiert (Schritt S19) . Die so korrigierte 
Information wird als Managementtabelle in dem Arbeitsspeicher 
abgespeichert. Wenn in Schritt S14 NO erfolgt, wird die 
zweite Managementinf ormation von der Platte ausgelesen 



Oder nicht (Schritt S16 ' f ^"^°'^"'"^°n Fehler enthalt 

>, ^- i^^nrmc S20) . wenn in Schritt sic vco « , 

basti™,t der Abschnitt 603, cb die Fehler 7 ^ 
^annen oder nicht, ..b. durch Za^ en d : pi":"''"' 

werden ai. „ana,e„enttabeile 11 .r" it .p'Ll^r-^" 

kann sowohl die m "^SJexesen. Stattdessen 

onx dxe erste Managementinformatxon als auch 

^^^^^^^^^^ b^-~^^^^^^^^^ 
«a~i.or™aticn .ird\r:~;r 

verwe^It' ^aE wichtige, i„ Ger.t 

P™ besch-d " «-t5rt „ird, „enn die 

Platte beschadigt „ird, auf ein „ini„u, reduziert werden 
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Patentanspruchp 

1. Vorrichtung zum Erzeugen eines komprimierten Signals, 
umfassend 

eine Hauptbild-Komprimiereinrichtung (103,106) zum 
Komprimieren und Codieren von Hauptbilddaten, wobei die 
Hauptbilddaten in Einheiten von einem Bild (frame) aufteilbar 
sind, 

eine Uberlagerungsbild-Komprimiereinrichtung (104,107) 
zum Komprimieren und Codieren von Uberlagerungsbilddatin 
unabhangig von der Hauptbild-Komprimiereinrichtung, wobei die 
Uberlagerungsbilddaten den Hauptbilddaten selektiv 
uberlagerbar sind, und . ' 

eine Format iereinhe it (108) zum Kombinieren der von der 
Hauptbild-Komprimiereinrichtung (103,106) gelief erten,' 
codierten Hauptbilddaten zur Bildung eines ersten 
Datenpakets, zum Kombinieren der von der Uberlagerungsbild- 
Komprimiereinrichtung (104,107) gelief erten, codierten 
Uberlagerungsbilddaten zur Bildung eines zweiten Datenpakets, 
und zum Ausgeben des ersten und zweiten Datenpakets an ein 
Aufzeichnungssystem oder ein Ubertragungssystem. 

2. Vorrichtung gemafi Anspruch 1, des weiteren umfassend 

eine Audiodaten-Komprimiereinrichtung (102,105) zum 
Komprimieren und Codieren von Audiodaten unabhangig von der 
Hauptbild-Komprimiereinrichtung, wobei die Audiodaten in 
Zuordnung zu den Hauptbilddaten selektiv reproduzierbar sind, 
und wobei die Format iereinheit (108) die von der Audiodaten-' 
Komprimiereinrichtung (102,105) gelieferten, codierten 
Audiodaten zur Bildung eines Audiodatenpakets kombiniert, und 
das Audiodatenpaket zusammen mit einem Datenpaket der 
codierten Hauptbilddaten und einem Datenpaket der codierten 



Oberlagemngsbilddacen a„ . . 
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kc.pr.„uerea and codieren vermag. 

■ 5 ■ Vorrichtung gemM Anspruch l 2 •, ^ 

ge.a. ei„e„ MP...ve..a..e„ ^l..:.! 

5- Vorrichcung sum Reproduzier.n „ • 

wobei die Vorrichtung uLaSt ''-^""ierter Signale, 

eine Signaltrenneinrichtung (121, „,„ „ . 
Aufzelchnungssystem cder ei! to'' ^'""^ '^^'^ 

gelieferten Dateni,al.». ! ">«"^t"3ungssyscem 

°acenpa.et. 00"::::.: ;:°^""'^ Hauptbilddacen sowie eines 
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feerlagerungsbildd" en din « °' 
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Ba.enpa.ets clerte:1be"!r ^™ ^"^^-^ 
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Reproduziervorrichtung gemaS Anspruch 6. wobei die 
Signaltrenneinrichtung ein Datenpaket codierter Audiodaten zu 
empfangen vermag, die in Zuordnung zu den Hauptbilddaten 
selektiv reproduzierbar sind und unabhangig von den 
Hauptbilddaten komprimierte und codierte Daten sind. 

8.. Reproduziervorrichtung gemafi Anspruch 7, die ferner eine 
Audio-Decodiereinrichtung (122) zum Empfang des codierten 
Audiodatenpakets und zum Decodieren und Expandieren der 
codierten Audiodaten zum Erhalt decodierter Audiodaten 
umf aSt . 

9. Reproduziervorrichtung gemaS Anspruch 8, wobei die 
Audio-Decodiereinrichtung (122) einer Vielzahl von Kanalen 
entsprechende Audiodaten zu decodieren und expandieren 
vermag. 

10 .. Reproduziervorrichtung gemaS Anspruch 7, 8 oder 9. wobei 
die Hauptbild-Decodiereinrichtung (123) gemafi einem MPEG- 
Verfahren komprimierte Hauptbilddaten zu decodieren und 
expandieren vermag. 
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